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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacién del programa de formacién: introduccién a la escritura audiovisual.

e Cobdigo del programa de formacién: 51210000.

e Nombre del proyecto (si es formacion titulada): N/A.

o Fase del proyecto (si es formacion titulada): N/A.

e Actividad de proyecto (si es formacion titulada): N/A.

e Competencia: 250201015. Estructurar contenidos audiovisuales de acuerdo con técnicas literaria.

e Resultados de aprendizaje a alcanzar:
250201015-01. Interpretar la estructura narrativa clasica para la escritura de un guion
cinematografico de ficcion segun el formato requerido.
250201015-02. Formular la idea y el tema para el guion cinematografico de ficcion de acuerdo con
requerimientos y/o directrices de la produccion.
250201015-03. Construir textos narrativos de ficcion de acuerdo con los requerimientos y/o
directrices de la produccion.
250201015-04. Estructurar la propuesta de guion cinematogréfico de ficcion segun requerimientos y
directrices de la produccion.

e Duracidon de la guia: 48 horas.

2. PRESENTACION

Estimado aprendiz, en esta guia se describen las actividades de aprendizaje del programa Introduccién a
la escritura audiovisual, entre las cuales se revisaran los conceptos referentes a los términos y
herramientas que se utilizan para la escritura del guion de ficcion, teniendo como ejes fundamentales la
estructura clasica de 3 actos y el personaje principal.

Para el desarrollo de las actividades planteadas en esta guia, contara con el acompafiamiento del instructor
asignado al programa que de forma continua y permanente lo orientara con las pautas necesarias para el
logro de las actividades de aprendizaje, brindando herramientas basicas de tipo conceptual y metodoldgico.
El instructor programara encuentros de asesoria virtual, para brindar orientaciones especificas
relacionadas con las tematicas a desarrollar en las actividades.

Es importante que organice su tiempo con un promedio de trabajo diario de dos horas, dada la exigencia
gue demanda la realizacion de las actividades mencionadas en esta guia de aprendizaje. No olvide revisar
y explorar los materiales de estudio del programa.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Como requisito para el desarrollo del presente programa, es importante que reconozca el espacio de
trabajo, junto con las posibilidades que tiene para interactuar, comunicar, visualizar y poder utilizar las
herramientas necesarias en el LMS desde su rol de aprendiz. Ademas, lo invitamos a realizar las siguientes
acciones:
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e Actualice sus datos personales.

e Inicie la socializacién con los participantes de la formacién, a través del foro social. Participe de forma
activa, dando respuesta a las preguntas planteadas y compartiendo un poco de su quehacer diario
con sus demas compafieros.

e Lo invitamos a consultar el apartado de “Informacion del programa”. En este espacio se mostrara la
metodologia y el disefio curricular del programa de formacién en programa, esto le permitir4 entender
los objetivos, las actividades y la metodologia por desarrollar durante el proceso.

o Consulte el cronograma que le permitira entender la planeacion disefiada para lograr de manera
secuencial los objetivos del programa. Tenga en cuenta que entender los pasos y reconocer las
actividades a realizar le permitird tener un estimado del tiempo de dedicacion y asi, planear el
cumplimiento de los requisitos, de acuerdo con su tiempo disponible.

Una vez realizada esta exploracion por los elementos del programa, realice las siguientes actividades de
aprendizaje:

3.1 Actividad de aprendizaje 1. Va desde el 05 de Mayo hasta el 13 de Mayo, Reconocer a
partir de un filme, las principales caracteristicas de la narrativa audiovisual, que le permitan apropiar
los conceptos basicos del guion de ficcion.

Duracion: 12 horas.
Actividad. Reconocimiento de las principales caracteristicas de la narrativa audiovisual

La estructura narrativa clasica de 3 actos se ha adaptado a la escritura audiovisual. Los elementos que la
componen deben mantenerse bajo determinadas caracteristicas para que la historia funcione segun
el formato, tipo de exhibicién y distribucion.

Basado en lo anterior y teniendo en cuenta la pelicula 127 Hours (Danny Boyle, 2010) reflexione en
torno a la siguiente pregunta: ¢Qué tipo de estructura narrativa maneja la pelicula?

A partir de esta reflexion y con base en lo consultado en el componente formativo “Conceptos basicos del
guion de ficcién”, elabore un texto de una cuartilla de extensién en el que integre y relacione los
siguientes conceptos contenidos en la pelicula:

e Personaje principal.

e Obijetivo.

e Motivacién del personaje.

¢ Geénero o géneros cinematograficos al que pertenece.

e Detonante.

e Breve descripcion del primer acto.

e Primer punto de giro.

e Breve descripcion del segundo acto.

e Segundo punto de giro.

e Breve descripcion del tercer acto.

e Climax.
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Lineamientos para la entrega de la evidencia:

e Producto a entregar: un texto que integre los conceptos solicitados de la pelicula 127 Hours (Danny
Boyle, 2010). Debe presentarse en letra Arial a 12 puntos, interlineado 1,5, justificado y contener sus
datos personales. También entregar el Documento de identidad (C.C O T.I en formato PDF aparte de
la evidencia no dentro del mismo archivo)

e Formato: documento PDF. (Cantidad 2 Documentos)

e Extension: una cuartilla.

e Para hacer el envio del producto remitase al rea de la actividad correspondiente y acceda al espacio
de la evidencia: AA1-EV01. Reconocimiento de las principales caracteristicas de la narrativa
audiovisual.

3.2 Actividad de aprendizaje 2. Va desde el 14 de Mayo hasta el 20 de Mayo Integrar a partir de
una presentacién visual, ideas, temas y referentes, para conceptualizar proyectos audiovisuales.

Actividad. Integraciéon de ideas, temas y referentes
Duracidn: 12 horas.

Luego de definir la idea que desea desarrollar y el tema sobre el cual quiere hablar es necesario generar
una presentacion. Por tanto, hagalo basado en el componente formativo “Conceptualizacion para el
proyecto audiovisual”, a través de PowerPoint, Prezi, Padlet o cualquier otra herramienta que le permita
combinar texto e imagen, en el siguiente orden:

e Nombre de la propuesta y sus datos personales.

¢ Idea expuesta de manera clara y concisa.

e Tema con una definicién corta del mismo.

e Minimo 5 referentes: cinematografico, pictorico, musical, de prensa y televisivo, debidamente
justificados y con imagenes o enlaces que remitan a las piezas musicales, articulos o notas de prensa,
trailers, escenas, etc. Los referentes pueden aludir a tipos de personajes, iluminacién, escenarios,
ritmo, conflictos, entre otros.

e Puede omitir un referente si lo considera necesario, pero debe reemplazarlo por uno correspondiente
a las otras opciones.

Recuerde que la presentacion debe transmitir la intencién de escritura que tiene para su propuesta. Utilice
colores, fuente tipografica, estructura visual, formas e imagenes que la reflejen.

Lineamientos para la entrega de la evidencia:

e Producto a entregar: una presentacion visual que combine texto e imagen.

e Formato: documento PDF o vinculo que remita al archivo, en caso de utilizar una herramienta online
(Prezi, Padlet o la de su preferencia).

e Extension: libre.

e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio
de la evidencia: AA2-EVO0L1. Integracion de ideas, temas y referentes.

GFPI-F-135 V01



@
SENA

N

3.3 Actividad de aprendizaje 3. Va desde el 021 de Mayo hasta el 27 de Mayo Sintetizar los
elementos de un guion de ficcion a través de una sinopsis argumental, que le permita poner en practica
los documentos del dossier del guionista.

Duracidn: 12 horas.
Actividad. Sintetizacion de los elementos de un guion de ficcién en un texto corto

El conocimiento del lenguaje audiovisual, la investigacion metddica, la profundizacion en la construccion
de personajes y la habilidad para contar toda una historia en pocas palabras, son herramientas
necesarias para generar historias que encuentren un lugar en el mercado audiovisual.

Por lo anterior y basado en el componente formativo “Dosier del guionista”, escriba la sinopsis

argumentativa de su propuesta de guion de ficcion, teniendo en cuenta los siguientes elementos que

la componen:

e Personaje principal, su objetivo y la relacion que tiene con los personajes secundarios mas relevantes.

e Resumen del primer, segundo y tercer acto, donde se puedan identificar los 2 puntos de giro y el
climax.

e Transformacién del protagonista.

e Resolucion de la trama.

e Todos los detalles relevantes e indispensables para contar la historia.

Recuerde que debe quedar claro el género cinematografico al que pertenece, sin necesidad de
mencionarlo. Evite dar indicaciones técnicas como tipo de planos o transiciones, ya que generalmente no
hacen parte del trabajo del guionista. Puede hacer énfasis en aspectos puntuales y relevantes de la historia
que le permitan al lector, bien sea productor, director o jefe de departamento, hacerse una idea de cémo
debe mostrar en imagenes aquello que usted plasma en palabras.

Lineamientos para la entrega de la evidencia:

e Producto a entregar: texto con la sinopsis argumentativa en letra Arial 12, interlineado 1,5, justificado
y con sus datos personales.

e Formato: documento PDF.

e Extension: una cuartilla.

e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio
para la evidencia: AA3-EVO0L. Sintetizacion de los elementos de un guion de ficcién en un texto
corto.

3.4 Actividad de aprendizaje 4. Va desde el 28 de Mayo hasta el 07 de Junio, Generar una
presentacion estratégica de la propuesta para proyecto audiovisual en un video pitch.

Duracioén: 12 horas.

Actividad. Presentacion estratégica de propuesta para proyecto audiovisual

No escribimos guiones para dejarlos guardados en un cajén, nuestro interés como guionistas es ver en
pantalla aquello que hemos plasmado con palabras. Por ello, es de vital importancia estar preparados para

GFPI-F-135 V01



@
SENA

N

presentar nuestra propuesta de guion ante un productor, inversionista o jurado que nos dé el impulso que
necesitamos para hacerlo realidad.

Por tal motivo, teniendo en cuenta las herramientas de pitching expuestas en el componente formativo
“Pitch”, grabe un video de maximo 5 minutos en el que exponga los siguientes elementos:

e Titulo del proyecto.

e Tema.

e Justificacion.

e Tipo de producto - género - formato.

e Target o publico objetivo.

e Antecedentes o referentes del producto.

e Posibles plataformas de exhibicién del producto, teniendo en cuenta su naturaleza.

Debe garantizar la buena calidad de la imagen, cuidando la iluminacién, el volumen, la resolucién y la
duraciéon. En pantalla debe verse tanto su exposicion personal, como el apoyo visual que contiene la
informacion. Recuerde que puede recurrir a la presentacion hecha en la actividad 3.2., aplicando las
correcciones hechas por el instructor.

Lineamientos para la entrega de la evidencia:

e Producto a entregar: video presentacion pitch.

e Formato: .MP4 o0 .MOV.

e Extension: 5 minutos.

e Para hacer el envio del producto remitase al &rea de la actividad correspondiente y acceda al espacio
para la evidencia: AA4-EVO01. Presentacion estratégica de propuesta para proyecto audiovisual.

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Técnicas e Instrumentos de

Evidencias de Aprendizaje Criterios de Evaluacion .,
Evaluacion

e Reconoce los componentes
de la estructura narrativa el
formato requerido.

e Organiza la narracion en la
estructura de 3 actos.

e Diferencia y aplica los
conceptos de detonante y
puntos de giro.

e Describe el climax segun
los elementos que lo
componen.

Evidencia de conocimiento:
Lista de chequeo:
AA1-EV01. Reconocimiento de
las principales caracteristicas
de la narrativa audiovisual.

IE-AA1-EVO1.
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Evidencia de producto:

AA2-EV01. Integracién de
ideas, temas y referentes.

Escribe la idea del proyecto
cinematografico cumpliendo
con reglas ortogréficas, de
puntuacién y técnicas de
redaccion.

Justifica el tema elegido
sustentado en el proceso de
investigacion.

Sintetiza los resultados de
investigacion y referentes
segun el formato requerido.

Lista de chequeo:

IE-AA2-EVO1.

Evidencia de conocimiento:

AA3-EVO01. Sintetizacion de los
elementos de un guion de
ficcidn en un texto corto.

Escribe el logoline
respetando su extension vy
aplicando los conceptos de

personaje principal,
objetivo, obstéaculo,
antagonista y género.

Escribe el storyline

respetando su extension y
aplicando los conceptos de

actos, detonante, trama,
personaje y final.
Escribe la sinopsis

respetando su extension y
aplicando los conceptos de
personajes, arco, puntos de
giro y final.

Lista de chequeo:

IE-AA3-EVOL.

Evidencia de desempeifio:

AA4-EVO1. Presentacion
estratégica de propuesta para
proyecto audiovisual.

Establece las necesidades
del cliente de acuerdo con
los parametros del
mercado.

Utiliza los apoyos graficos,
visuales y/o audiovisuales
para exponer la propuesta.

Utiliza el lenguaje técnico y
adecuado.

Defiende la idea y el tema
elegidos.

Sustenta la investigacion y
los referentes.

Proyecta la propuesta como
un proyecto
cinematogréfico.

Lista de chequeo:

IE-AA4-EVO1.
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5. GLOSARIO DE TERMINOS

Arguetipo: “modelo original que sirve como pauta para imitarlo, reproducirlo o copiarlo, o prototipo ideal
que sirve como ejemplo de perfeccion de algo” (Lexico, 2020).

Climax: “en cine, el momento culminante de una secuencia” (Benjeman, 2013).
Conflicto: enfrentamiento entre fuerzas y personajes que desarrollan la accién.

Desenlace: “acto tercero y final de la pelicula, donde culmina la accidon dramatica, todos los cabos se
atan, los enigmas se resuelven y las preguntas planteadas a lo largo de la pelicula deben quedar
contestadas (a no ser que se elija conscientemente una posibilidad alternativa). El desenlace contiene el
climax y laresolucién y suele dar respuesta a la cuestién draméatica” (abc Guionistas, 2020).

Dossier: “es un conjunto de documentos o informes acerca de un determinado asunto o persona. El mismo
resulta ser una herramienta muy utilizada dentro del ambito de los negocios, en la ciencia, entre los
cientificos para intercambiar informacién, en la prensa, para ejercer su tarea de informar y en las Relaciones
Pudblicas” (Ucha, 2010).

Drama: “1. m. Obra literaria escrita para ser representada.
2. m. Obra de teatro o de cine en que prevalecen acciones y situaciones tensas y pasiones conflictivas”.
(RAE, 2019).

Elipsis: “omision de cualquier elemento que corresponde al suceder de la historia. Puede tratarse de una
elipsis en los didlogos, de la presencia de un personaje, de una escena o del propio tiempo. Si se efectia
correctamente imprime ritmo y eficiencia a la narracién. Por el contrario, si no se efectda de forma correcta
enturbia la claridad narrativa” (abc Guionistas, 2020).

Escena: “unidad basica del guion formada por una serie de planos que forman una accién dramatica dentro
de la trama y que normalmente mantienen constantes la unidad espacial y temporal. Formalmente cada
principio de escena se indica con la identificacion INT. (interior) O EXT. (exterior), el lugar donde tiene lugar,
y el periodo del dia en el que sucede DIA, NOCHE, AMANECER o ATARDECER), dando lugar al
encabezamiento de escena. En el guion técnico van siempre numeradas, y en el guion literario, segin la
costumbre de cada pais (Ejemplo: en EEUU, no; en Espania, si).” (abc Guionistas, 2020).

Estereotipo: “imagen, idea o nocién inmutable que tiene un grupo social sobre otro, al que le son atribuidos
de forma generalizada conductas, cualidades, habilidades o rasgos distintivos” (Imaginario, 2020).

Flashback (vuelta atras): “es un recurso narrativo por el que se cuentan hechos ya sucedidos. Por medio
del recuerdo, del suefio, de la narracion de una historia, de la diferente 6ptica de un suceso por parte de
varios personajes, a partir de la lectura de un libro de historia. Como ejemplo se puede poner Ciudadano
Kane, de Orson Welles” (Benjeman, 2013).

Flashforward (ir hacia delante): “es una escena sofiada, o proyectada hacia el futuro, o pensar lo que

hubiera sido. La secuencia de los panecillos de Charles Chaplin en La quimera del oro, o los suefios de
los personajes del pueblo en Bienvenido, Mister Marshall, de Luis G. Berlanga” (Benjeman, 2013).
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Ideologia: “1. f. Conjunto de ideas fundamentales que caracteriza el pensamiento de una persona,
colectividad o época, de un movimiento cultural, religioso o politico, etc.”. (RAE, 2019).

Kinestesia: percepcién del equilibrio y de la posicién de las partes del cuerpo.
Martket: mercado en espafiol.

Metodologia: “conjunto de métodos que se siguen en una investigacién cientifica 0 en una exposicion
doctrinal”. (RAE, 2019).

Pitch: presentacion de un proyecto hecha ante un posible inversor.
Producto: aquello que es producido.

Servicio: “organizacion y personal destinados a cuidar intereses o satisfacer necesidades del publico o de
alguna entidad oficial o privada. Servicio de correos, de incendios, de reparaciones” (RAE, 2019).

Subtrama: “se trata de la trama subordinada o paralela que coexiste con la trama principal en una
narracién, en muchas ocasiones provoca o anticipa la resolucién de la trama principal” (Museo Reina Sofia,
2020).

Trama: “secuencia de un cuento, novela, poema o historia. Se emplea en los textos narrativos, aquellos
que cuentan una historia, y tiene una estructura y elementos particulares” (Ortiz, 2020).
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